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Design Thinking Week 2014 DESIGN THINKING
Wryktad i Warsztat dla doktorantéw i innodoktorantéw PG . . W E E K

Prowadzacy warsztaty: 17-24 paidziernika 2014
Joanna Pniewska, metodolog design thinking www.DoctorAnts.pg.gda.pl
Koordynator ogdlnopolski i gdanski Design Thinking Week 2014

Politechnika Gdanska, Stowarzyszenie Top 500 Innovators

17.10 Piatek

16:00 - 17:00 Wyktad wprowadzajacy do metodyki desing thinking

17:00 - 19:30 Empatia — Zrozumienie uzytkownika oraz zdefiniowanie problemu
18.10 Sobota

9:00 - 10:00 Redefinicja problemu

10:00 - 12:00 Generowanie mozliwych rozwiazan

12:00 - Obiad
12:45 - 15:00 Prototypowanie
15:00 - Przerwa

I5:15 - 17:00 Testowanie z uzytkownikiem

Miejsce: Politechnika Gdanska, Biblioteka Wydziatu Elektroniki, Telekomunikacji i Informatyki,
Nowy Gmach, pok. NE 050

PIATEK 17.10.2014

16:00 - 17:00 Powitanie Rozgrzewka, budowanie zespotu i wprowadzenie do myslenia
projektowego

Jedng z podstawowych metod myslenia projektowego jest interdyscyplinarna praca zespotowa, krok po kroku
przez caly proces. Dlatego pierwsza godzina spotkania bedzie skupiona na budowaniu zespotu i stymulacji
kreatywnosci osobowych w celu pobudzenia umystow uczestnikow do myslenia o projektowaniu.

17:00 - 19:30 Zrozumienie i definiowanie

Nawet najlepsza technologia bedzie bezuzyteczna dla uzytkownikow bez spefnienia ich potrzeb. Myslenie
projektowe oferuje osobiste podejscie do identyfikacji oczekiwan, przyzwyczajen i potrzeb uzytkownikow
w celu dostarczenia odpowiedniego projektu. Pozwala rowniez na lepsze zrozumienie tego, co jest naprawde
przydatne i poszukiwane przez uzytkownikéw. Jednak najgtebszym pragnieniem projektanta design thinking
jest odkrycie nieuswiadomionych potrzeb odbiorcy w celu osiagniecia efektu ,,wow” czyli dostarczenia efektu
pozytywnie zaskakujacego uzytkownika, zaréwno pod wzgledem funkcjonalnosci jak i estetyki. Drugim
etapem procesu jest zdefiniowanie problemu, ktory wydaje sie najbardziej istotny z punktu widzenia
uzytkownikow i wpisanie go projektu w cele okreslone przez inwestorow.

19:30 Poczestunek
20: 00 Integracja dla chetnych
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SOBOTA, 18.10.2014
09:00 - 10:00 Redefinicja problemu

Trafne zdefiniowanie problemu, nad ktorym pochyli si¢ grupa w dalszej czesci procesu jest niezwykle wazne.
Dlatego sobote rozpoczniemy od analizy doswiadczen dnia poprzedniego i ostatecznej decyzji w sprawie
interesujacego grupe problemu odbiorcy.

10:00 — 12:00 Tworzenie idei

Tworzenie idei to czas na zasilanie wlasnej wyobrazni i generowanie szeregu mniej lub bardziej realnych
rozwiazan dla zdefiniowanego problemu. Wykorzystamy zestaw technik wizualizacyjnych i burzy mozgow
w celu pobudzenia kreatywnosci projektantow. Pomysty te zostana uporzadkowane w kilka spojnych
propozycji rozwiazan. Réznorodnosc i otwartos¢ na interdyscyplinarna wspétprace wzbogaca doswiadczenia
i efekty wypracowane w tej fazie procesu.

12:00 - 12:45 Obiad
12:45 - 15:00 Prototypowanie, testowanie i wnioski

Ostatnia czes¢ warsztatow poswiecona bedzie prototypowaniu i analizie wybranych rozwiazan. Ta sekwencja
powtodrzona kilka razy pozwala na stopniowa poprawe prototypu na skutek spostrzezen zebranych od grupy
i od przybytych. Pod koniec dnia ostateczne prototypy zostana zaprezentowane i uczestnicy beda dzieli¢ sie
swoimi doswiadczeniami i pomysfami na temat zastosowania sposéb myslenia projektowego w ich wiasnych
srodowiskach pracy.

15:00 - 15:15 Przerwa

15:15 = 17:00 Testowanie

W ostatniej fazie procesu zaprojektowane rozwiazania testowac bedziemy z uzytkownikami. Wyjscie
poza biuro projektowe jest niezwykle istotna czescia pracy projektanta. Design thinking kiadzie nacisk
na zebranie opinii od koncowych uzytkownikéw i na ich bazie ponowne doskonalenie prototypu. Iteracja jest
niezwykle waznym elementem procesu. Podsumowanie spotkania odbedzie si¢ w plenerze.

Organizatorzy dostarczaja wyzwanie, metodyke, wiasny entuzjazm, samoprzylepne karteczki, nozyczki i wiele
kolorowego papieru. Uczestnicy zabra¢ musza ze soba materiaty do prototypowania oraz inwencje twdrcza
i otwartos¢, by nie tylko pracowaé, ale rowniez dobrze sig bawic¢ i nie tylko uczy¢ sie, ale tez by¢ gotowym
do dziatania i stosowania tego czego sig naucza si¢ w trakcie godzinie spotkania.

Uczestnicy poznaja ciekawa metodyke definiowania i rozwiazywania probleméw pobudzajaca kreatywnosc
i dostarczajaca szereg uzytecznych narzedzi pracy w kazdym zawodzie. Wczesniejsza wiedza i doswiadczenie
nie s3 wymagane.

KAPITAL LUDZKI

Pontorshis w UK UNIA EUROPEJSKA KR
Kl R EUROPEJSKI £ X
NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI

www.pomorskiewuni.pl FUNDUSZ SPOLECZNY * oy *

Projekt jest wspdtfinansowany przez Unie Europejskq w ramach Srodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego



